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������������������  지식,���������	
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������������������  그에���������	
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������������������  따른���������	
��
������������������  나의���������	
��
������������������  생각들이���������	
��
������������������  '기억'으로써���������	
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������������������  정리되어있다.���������	
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������������������  이러한���������	
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������������������  '기억'은���������	
��
������������������  주체가���������	
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������������������   독백,���������	
��
������������������  

공상에���������	
��
������������������  가깝고���������	
��
������������������  머릿속에서���������	
��
������������������  일어나는���������	
��
������������������  생각들을���������	
��
������������������  나열한���������	
��
������������������  것이라고���������	
��
������������������  볼���������	
��
������������������  수���������	
��
������������������  있다.���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  

고등학교���������	
��
������������������  때,���������	
��
������������������  이상의���������	
��
������������������  '날개'라는���������	
��
������������������  소설을���������	
��
������������������  접하고���������	
��
������������������  이야기의���������	
��
������������������  내용보다도���������	
��
������������������  그���������	
��
������������������  형식에���������	
��
������������������  크게���������	
��
������������������  흥미를���������	
��
������������������  느꼈다.���������	
��
������������������  

자신의���������	
��
������������������  상념들을���������	
��
������������������  여과���������	
��
������������������  없이���������	
��
������������������  그대로���������	
��
������������������  보여주면서���������	
��
������������������  그���������	
��
������������������  자체가���������	
��
������������������  이야기가���������	
��
������������������  되는���������	
��
������������������  것이���������	
��
������������������  매력적으로���������	
��
������������������  느껴졌다.���������	
��
������������������  

주인공이���������	
��
������������������   상황을���������	
��
������������������   경험하고���������	
��
������������������   그에���������	
��
������������������   반응하는���������	
��
������������������   과정에서���������	
��
������������������   벌어지는���������	
��
������������������   주인공의���������	
��
������������������   머릿���������	
��
������������������   속이���������	
��
������������������   재미있게���������	
��
������������������  

묘사되어���������	
��
������������������  마치���������	
��
������������������  주인공에���������	
��
������������������  머릿속을���������	
��
������������������  드려다���������	
��
������������������  보는���������	
��
������������������  착각마저���������	
��
������������������  일으킨다.���������	
��
������������������  



경험,���������	
��
������������������  지식,���������	
��
������������������  그에���������	
��
������������������  따른���������	
��
������������������  나의���������	
��
������������������  생각들이���������	
��
������������������  '기억'으로써���������	
��
������������������  정리되어있다.���������	
��
������������������  이러한���������	
��
������������������  '기억'은���������	
��
������������������  주체가���������	
��
������������������  '나'이며,���������	
��
������������������  

'내'가���������	
��
������������������  경험하고���������	
��
������������������  배운���������	
��
������������������  것들이���������	
��
������������������  '나'���������	
��
������������������  만의���������	
��
������������������  방식으로���������	
��
������������������  나열되고���������	
��
������������������  저장된���������	
��
������������������  셈이다.���������	
��
������������������  '의식의���������	
��
������������������  흐름'수법을���������	
��
������������������  통해���������	
��
������������������  

내가���������	
��
������������������  갖고���������	
��
������������������  있는���������	
��
������������������  '기억'을���������	
��
������������������  이미지와���������	
��
������������������  형상들로���������	
��
������������������  나열하고���������	
��
������������������  연결시켜���������	
��
������������������  이야기를���������	
��
������������������  서술하고자���������	
��
������������������  한다.���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  
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2/���������	
��
������������������  참고작가���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  

lucas���������	
��
������������������  samaras���������	
��
������������������  (루카스���������	
��
������������������  사마라스)���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  1936.���������	
��
������������������  9.���������	
��
������������������  14~.���������	
��
������������������  그리스���������	
��
������������������  출신의���������	
��
������������������  미국���������	
��
������������������  오브제���������	
��
������������������  작가.���������	
��
������������������  가스드리아에서���������	
��
������������������  출생.���������	
��
������������������  1948 년���������	
��
������������������  미국에���������	
��
������������������  건너가���������	
��
������������������  

60 년대���������	
��
������������������  초부터���������	
��
������������������  특이한���������	
��
������������������  오브제���������	
��
������������������  작품으로���������	
��
������������������  주목을���������	
��
������������������  끌었다.���������	
��
������������������  코넬을���������	
��
������������������  연상케���������	
��
������������������  하는���������	
��
������������������  상자의���������	
��
������������������  작품이���������	
��
������������������  많고,���������	
��
������������������  

상자���������	
��
������������������  안에는���������	
��
������������������  바늘과���������	
��
������������������  거울���������	
��
������������������  같은���������	
��
������������������  것의���������	
��
������������������  단편이���������	
��
������������������  가득���������	
��
������������������  채워져���������	
��
������������������  있고���������	
��
������������������  저속한���������	
��
������������������  색채로���������	
��
������������������  칠하여져���������	
��
������������������  있다.���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  

960 년���������	
��
������������������   봄,���������	
��
������������������   사마라스는���������	
��
������������������   회화���������	
��
������������������   작업에���������	
��
������������������   주변에서���������	
��
������������������   흔히���������	
��
������������������   볼���������	
��
������������������   수���������	
��
������������������   있는���������	
��
������������������   물건들인���������	
��
������������������   '발견된'���������	
��
������������������   오브제들을���������	
��
������������������  

사용하기���������	
��
������������������  시작했다.���������	
��
������������������  그는���������	
��
������������������  또한���������	
��
������������������  박스,���������	
��
������������������  핀,���������	
��
������������������  못,���������	
��
������������������  깨진���������	
��
������������������  유리,���������	
��
������������������  면도날,���������	
��
������������������  깃털,���������	
��
������������������  금속���������	
��
������������������  박,���������	
��
������������������  백열전구,���������	
��
������������������  거울���������	
��
������������������  같은���������	
��
������������������  

물신숭배적인���������	
��
������������������  오브제들을���������	
��
������������������  조합했고,���������	
��
������������������  자신의���������	
��
������������������  사진을���������	
��
������������������  포함하기도���������	
��
������������������  했다.���������	
��
������������������  사마라스의���������	
��
������������������  작품에는���������	
��
������������������  그의���������	
��
������������������  

자화상은���������	
��
������������������  많이���������	
��
������������������  등장한다.���������	
��
������������������  그는���������	
��
������������������  1964 년에���������	
��
������������������  맨해튼으로���������	
��
������������������  이사해,���������	
��
������������������  그린���������	
��
������������������  갤러리에���������	
��
������������������  뉴저지���������	
��
������������������  침실을���������	
��
������������������  그대로���������	
��
������������������  

옮겨와���������	
��
������������������  설치했다.���������	
��
������������������   '뉴저지���������	
��
������������������  침실'의���������	
��
������������������  개인���������	
��
������������������  소지품들과���������	
��
������������������  미술���������	
��
������������������  작품들로���������	
��
������������������  갤러리를���������	
��
������������������  채움으로써,���������	
��
������������������  사적인���������	
��
������������������  

공간은���������	
��
������������������  공적인���������	
��
������������������  공간으로���������	
��
������������������  변형되었다.���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  

사마라스는���������	
��
������������������  주변에서���������	
��
������������������  흔히���������	
��
������������������  볼���������	
��
������������������  수���������	
��
������������������  있는���������	
��
������������������  상징성을���������	
��
������������������  띈���������	
��
������������������  사물들을���������	
��
������������������  박스에���������	
��
������������������  넣고���������	
��
������������������  배치하여���������	
��
������������������  흥미로운���������	
��
������������������  상황을���������	
��
������������������  

연출하였다.���������	
��
������������������  기존의���������	
��
������������������  사물을���������	
��
������������������  예기치���������	
��
������������������  않은���������	
��
������������������  곳에���������	
��
������������������  두어���������	
��
������������������  새로운���������	
��
������������������  오브제를���������	
��
������������������  ���������	
��
������������������  창조하였다.���������	
��
������������������  
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Lucas���������	
��
������������������  Samaras_���������	
��
������������������  box���������	
��
������������������  
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맺음글���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  

‘기억’을���������	
��
������������������  이야기하고���������	
��
������������������  표현하는���������	
��
������������������  과정에서���������	
��
������������������  이야기가���������	
��
������������������  갖는���������	
��
������������������  소재의���������	
��
������������������  가능성이���������	
��
������������������  매우���������	
��
������������������  다양하여,���������	
��
������������������  논문���������	
��
������������������  주제로���������	
��
������������������  

잡기에���������	
��
������������������  다소���������	
��
������������������  포괄적인���������	
��
������������������  주제라고���������	
��
������������������  생각되기도���������	
��
������������������  한다.���������	
��
������������������  때문에���������	
��
������������������  소재를���������	
��
������������������  선택하는데���������	
��
������������������  있어���������	
��
������������������  깊은���������	
��
������������������  사고의���������	
��
������������������  

과정이���������	
��
������������������  필요하다고���������	
��
������������������  생각한다.하지만���������	
��
������������������  ‘기억’의���������	
��
������������������  주체인���������	
��
������������������  ‘나’는���������	
��
������������������  구체적이며���������	
��
������������������  개인적인���������	
��
������������������  소재이므로���������	
��
������������������  ‘나’의���������	
��
������������������  

시점에서���������	
��
������������������  흥미롭게���������	
��
������������������  주제를���������	
��
������������������  풀어나갈���������	
��
������������������  것을���������	
��
������������������  기대한다.���������	
��
������������������  

���������	
��
������������������  


