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Abstract
착시(Optical illusion)란. 사람이 눈을 통하여 투영된 물체를 그대로 보는 것이 아니라 시신경이 뇌를 거치면서 비교,혹은 경험에 의하여 사물이 본래의 모습과 다르게 보여지는 것이다. 인간의 눈은 멈춰진(정지된) 사물을 제대로 지각,판단 할 수 없으며 사물을 지각한다는 것은 형상의 움직임을 통하여 비로소 그 형상을 제대로 볼 수 있다.

또한 이러한 감각기관을 통하여 들어온 정보는 개개인의 경험,학습,심리상태에 따라 서로 다르게 인지하며 반응한다.

따라서 인간은 아는 것 만큼 볼 수 있으며 알고있는 것 만큼 인지한다고 할 수 있을 것이다.

1.연구개요

과연 보는 것을 믿을 수 있는가? 

본다는 것은 착각과 판단이 합쳐져 이루어지는 것이며, 비교를 통한 판단의 과정에서 실제와는 다르게 인지되는 현상을 착시라고 한다

이러한 착시 현상은 예로부터 많은 인지심리학자,정신분석학자 등의 연구대상이 되었으나 예술가들에게는 예술적 가치가 떨어지는 조악하고 무익한 조형으로 무시되어왔던 것도 사실이다.
 

이러한 착시 현상은 오늘날 컴퓨터 그래픽을 이용한 가상현실에서 또는 영화,CD TITLE,3D-GRAPHIC 등의 영상 매체에서 혹은 제품디자인에 있어 더욱 슬림해 보이기 위한 한 줄의 파팅라인에 이르기까지 우리가 인식하지 못하는 사이에 우리주변 깊숙이 자리하고 있다.
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(그림1-1) 3-D Stereograms - Dolphins

본 연구에서는 환경자극에 대하여 인간이 사물을 지각,인지하는 과정에 대한 고찰을 통해 미래의 테크놀러지가 반영된 새로운 조형으로서의 일루젼을 이해하는데 그 목적이 있다. 

2.본론

2-1.인지과정에 관한 고찰
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인간이 환경적 자극을 받아들이고 이에 대하여 반응하는 과정을 인지라고 한다. 이것은 개인의 경험,학습,상황,심리상태 등의 요인이 작용하기 때문에 어떠한 정보가 인간의 감각기관을 통하여 들어오더라도 이것은 같은 사물을 보고 서로 다르게 판단 할 수 있는 변수로써 작용하게 된다.우선 어떠한 환경자극에 의하여 인간이 특정한 반응을 일으킬 때까지의 과정은 상호 떨어진 별개의 과정이 아니며 상호 연결된 하나의 과정을 이루는 부분들로 이해되어야 한다.
(그림2-1)

(그림 2-1) 자극-반응의 과정

자극이라는 정보에 의해 인간은 모든 감각기관(오감)의 생리적 작용을 통하여 외부의 자극이라는 정보를 해석 혹은 재해석하며 각각 개인마다의 경험,학습,생활환경 등의 변수로서 그것을 받아들이는 사람마다의 차별적인 해석과정 혹은 대상과의 관계성 등 인지과정상의 변수들로 객관적인 자극의 본질과 실제를 서로 다르게 해석 하는 것이 착시라 할 수 있을 것이다.실제 (그림1-2)와 (그림1-3)의 경우 성별에 따라 남자는 아가씨로 보는 성향이 여자의 경우 노파로 보는 성향이 더 높게 나타났다고 한다. 이 결과는 또한 인간이 사물을 볼 때 정해진 것이 아닌 보고자 하는 것을 본다는 결과로도 말할 수 있을 것이다.  
3. 결론

21세기 디지털 사회의 도입에 있어 그 패러다임은 급변하고 있으며 디지털화는 기술,경제적인 측면뿐만 아니라 개인의 가치관,라이프 스타일 그리고 문화 전반에 걸쳐 영향을 미치고 있으며 인간에게 좀더 빠르게 적응하여 나아갈 것을 요구한다. 

그러나 아직까지는 대중적으로 이러한 진보된 기술이 특히 시각 등 물리적인 측면에서의 인간의 본질적인 특성을 진화,진보 시킬 수는 없다..

우리 모두 이런 희한한 착시와 트릭아트에 흥미로움을 느끼며 때로는 웃고 때로는 고개를 끄덕이지 않는지?

희한한 착시와 흥미로운 눈속임그림은 더 이상 심리학자들의 전유물이 아니다.

재미와 웃음 감동이야말로 엔터테인먼트를 향하여 가속화되고 있는 현대 문화의 본질이라 할 수 있을 것이다. 이러한 착시 현상은 미래의 테크놀러지 기술과 결합하여 새로운 커뮤니케이션도구로서의 가능성을 인정 받아야 할 것이다.  
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(그림 2-2) 아가씨와 노파
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(그림 2-3) 아가씨와 노파 2
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일루젼(illusion)과 시각체계에 따른 인지과정에 관한 고찰
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